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Gargalhadas = pontos?

- Uma criancinha coringou e quer coringar as outras
- Estdo presas num circo

Pega-pega multiplayer: comeca com algum jogador sendo um
palhago e ele deve pegar outro jogador e fazer cocegas, o
tornando palhaco

* guando é pego vira palhago

* vai aumentando o nimero de palhagos

* competitivo: todos contra todos

* palhagos se mexem de forma mais desengongada que outros

* tem um placar no fim = soma quanto tempo sobreviveu +
quantas pessoas transformou

Coisas que podem gerar gargalhadas:

- Empurrar um palhace num buraco (transportar para o
centro do mapa)

- Torta na cara (atrapalha a visdo)

- Buzina (atordoa a pessoa)

- Rede de pegar borboleta (da pra colocar na pessoa e ela
fica um tempo pra tirar dela e voltar a andar)

Todos usam todos os itens, eles estac espalhados por ai

Coisas que o jogador pode fazer:

- Andar
- Pular
- Empurrar

- Agarrar e usar item
- Agarrar parede / Agarrar outro jogador

Cenaério
* Cenario: Circo
Objetos como obstaculos
* Labirinto/corrida ou Gltimo que sobra?
' Carro de palhago
* Circo itinerante - vagdes de trem/tendas

Ideias p/ depois:
* Palhagos minions zumbis
* 'Raios' que atingem palhacos
* Modo psicodélico - mente do palhago kk

Objetivos palhagos:

- Proliferar o virus da alegria (pegar o maximo de gente)
Objetivos sobreviventes:

- Ser o Ultimo a ser pego (sobreviver mais tempo)

Objetivo Geral:
- Conseguir pontos = soma quanto tempo sobreviveu +
quantas pessoas transformou

Objetivos sobreviventes:

+ completar missbes do mapa para pegar "cores/simbolos”
que protegem contra os palhagos (quando os palhagos te
fazem cdcegas, perde um simbolo em vez de virar palhago
de imediato) - numero limitado de missées no mapa >
dificuldade & menos achar a missao e mais carregar as coisas
por ai e ndo ser passado pra tras

Diversificadores:
* |ogue com seus amigos (Hathora)
* Mickey
* Arte no estilo psicodélico
* Sons do jogo feitos com a boca
* Lua como elemento



https://usp.game.dev.br/wiki2/uploads/images/gallery/2025-03/cocegas-board-2.png

MOODBOARD

Revision #1
Created 9 March 2025 17:35:45 by LeaolL
Updated 9 March 2025 17:37:42 by LedoL



https://usp.game.dev.br/wiki2/uploads/images/gallery/2025-03/cocegas-board-3.jpg

