
BoomScience é um platformer metroidvania com temática steampunk ambientado em um universo
antropomórfico. O personagem principal é um cientista que teve sua pesquisa roubada e usada
para fins bélicos, e que agora tenta impedir a instauração do caos no planeta.

O grupo iniciou o projeto em 24/2/2016.

Veja também o dev log.
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