Il Reuniao de Integracao
2026.2

Dados gerais

Informacodes sobre a reuniao

e Dia: 18/3/2026
e Hordrio de inicio: 18:00
e Duracao:
e Presentes:
o Wil
o azulmarina
o Corsinha
o Helio
o KlinsmannHengles
o Lucas
o Maki
o Zitt
o Night
o adrielias
o Cabeca
o Chico
o Trollmaster0

Pontos de Discussao / Projetos

Treinamento

e Reuniao de inicio
o Dia 27/3
o Corsinha mandou email para reservar auditério do CCSL
e Precisa dessas informacdes pra fazer o post e eventuais posteres

Ludum Dare x Ade Sampa x Wild Life



Ade Sampa quer ajuda para divulgar atividades e usar seus espacos

Proxima Ludum Dare no Green Sampa Hub

Wild Life: apoiar com alimentacao e/ou palestra, mas contato apenas com integrantes do
uUGD

Wil vai mandar emails

Canais NSFW do Discord

e Foi decidido que apagaremos/arquivaremos o canal para criar um novo
e Maki vai fazer as alteracdes e divulgar

Palestra MACO0101

e A principio, dia 12/5 as 13h (terga-feira)
e Adriano vai ministrar
e Wil vai incluir Adriano na thread

Rogue Fungi

Quer fazer uma jam pra focar no jogo
Continuando artes dos mapas

Luiz refatorando cédigo

Klinsmann fazendo balanceamento

Yahtzee Balatro-like

e Fizeram protétipos analdgicos
e Passando pra Godot

Jogo das Ovelhas (projeto pessoal Lucas)

e Mistura de metroid com pikmin
e Fazendo mock-ups da Ul

Wordle Balatro

e Tem a parte Wordle feita

e Ter niveis com grids mais absurdas

e Objetivo é atingir uma certa pontuacao

e Ter um resource com "mapa" da grid para ter um editor de nivel

ltem Shop Simulator

e Agora tem pins
e Adriano td pensando como vai ser o core loop e progressao



e Sistema de dias

Avisos e lembretes

e Lembrem de usar o canal de devlog!
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