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Informações sobre a reunião

Dia: 08/03/2025
Horário de início: 10:00
Duração: 2h
Presentes: Ivan, Wil, Corsinha, Anb, Maki, Klinsmann, Hagisf, Luciano, Chico, Adriano,
Cortx, Lucas, Blake, Debs, Cabeça

Decisão 1: Distribuir cargos e organizar o grupo em grupos de trabalho;

Prospectiva 2025.1 (2025-
03-08)

Dados gerais

Pontos de Discussão
Reestruturação do grupo

https://usp.game.dev.br/wiki2/uploads/images/gallery/2025-03/board-reuniao-prospectiva-2025-1.png


Decisão 2: Precisamos fazer com que as partes burocráticas do grupo também sejam
vistas como uma espécie de projeto, com reuniões semanais, planejamento, entregas de
tarefas, etc.;

Falta de engajamento no grupo;
a) Reuniões de integração com poucas pessoas;
b) Projetos inativos;
c) Para além dos projetos inativos, os jogos também geralmente não são finalizados
dentro do grupo;
d) Não estamos conseguindo realizar grandes eventos públicos (como o Let's Test Play);
e) Pessoas que fazem o treinamento não ficam no grupo;

Temos uma série de projetos inativos na nossa aba de Projetos e precisamos arquivá-los;
Precisamos atualizar a nossa Wiki e linkar o site para a Wiki nova;
Criar nos participantes do treinamento a cultura de participar das reuniões de integração
e apresentarem o progresso dos seus jogos;
Reunião de brainstorming de novos projetos após o treinamento;

Metatutores:

Klinsmann

Tutores:

Chico
Hagisf
Corsinha

Precisamos tomar cuidado para não propor uma quantidade grande de coisas para
renovar o grupo e acabar não fazendo nada depois (feature creep USPGameDev).
Acredito que o caminho ideal é fazer poucas coisas mas fazer essas coisas direito.

Precisamos ter pessoas (ou grupos de trabalho) responsáveis por realizar
determinadas tarefas.

A ata da retrospectiva tem muitas soluções interessantes que podem ser
discutidas, principalmente sobre projetos e treinamentos.

Problemas

Ações

Treinamento



Workshops:

Programaçao
Game Design (Klinsmann)
Artes
Godot (Ivan)
Git
Música e audio (Maki)

Duração?

Datas:

Organizadores:

Debs
Ivan
Luciano
Chico
Cortx
Klinsmann
Hagisf (colocado à força por ser tutor)
Corsinha

Designers de poster:

Maki

Colocar as pessoas do treinamento no Whatsapp
Colocar no grupão
Colocar num grupo específico da turma e unir numa comunidade do whatsapp?
Criar um grupo de avisos e colocar na comunidade
Tutores decidem

Sistema de vagas pras pessoas valorizarem mais
Mini-treinamento pra engajar quem não puder entrar no
Referência: Processo seletivo do FOG

Jogar keep talking and nobody explodes -> filtrar gente q n sabe trabalhar em grupo
(e é babaca)
Fazer um mino-jogo (audições)
Você ganha uma camiseta com seu nome (mas na verdade paga uma taxa)

PRAZO: Reunião de integração (2 semanas)

ENGAJAMENTO / RETENÇÃO



ET de organização e reestruturação e engajamento
Participantes

klinsmannhengles
kazuo256
borabee
enqfila (documentação só)
selamatpagimydudes
anbmanatee
makiyoshi
pedrocortx
corsinha

Assuntos:
O projetão em si
Novo grande pitching de projetos
Fazer a formatura do treinamento pré-corujão?
Redes sociais
Wiki / Newsletter do UGD
Vamos nos adequar às AEX?

Projetão de Projetinhos do UGD

Ideias
WarioWare: Veteranos fazem a plataforma pra integrar os minigames, ingressantes
fazem os minigames
Projetão todo semestre/ano

Importante ser acessível pros ingressantes
Não depende de alguém pra manter vivo, qualquer um pode entrar e ressucitar a qq
momento

Regras tipo tem limite de 2 semanas (pra n deixar de ser um minigame)
Organizadores:

anbmanatee (QA e Playtesting)
enqfila (zé documentação)
leaol
hagisf
olivinhow
borabee
pedrocortx

Reunião de integração

PROJETOS
 ET: Equipe de Trabalho

REUNIÕES



Responsáveis: Cortxs e Wil

Ludum Dare Abril está de volta! (4 a 7 de Abril)
Responsáveis:

Ivan
Chico
Corsinha

Grande Pitch de Projetos
A ser discutido no ETORE

Flamingo
Jogos online fáceis de jogar e compartilhar
Semirregular (todo sábado 20h)
Todos @quero-jogatinas serão pingados

Corujão
Flamingão, longform
Responsáveis:

Chico
Ivan

Let's Test Play
Testar e jogar jogos do UGD
Tbm divulga o grupo
Condicionado ao fim do treinamento
Importante ter gente do grupo ir lá pra ser legal!
Responsáveis:

Corsinha
Klinsmann (FFLCH)

Camisetas (é um evento?)
Maki vai pesquisar se fica caro ter nome
Responsável por forms e encomenda: maki
Ver quais os requisitos da imagem (vetor? fundo transparente? cores separadas?) -
Maki vai verificar

Passar canal de referências pra wiki
responsável: Luciano Leão do UGD
UGD newsletter

Template pro canal de referências
Template na mensagem fixada
Responsável por template: Cabeça? Wil? Debs?
Responsável por punições: Anb

EVENTOS



Informações sobre a reunião

Dia: 22/03/3035
Horário de início: 10:00
Duração: 11h55
Presentes:

Blake Camargo
Cabeça
Chico
Corsinha
KlinsmannHengles
LeãoL
Makonha
Oficial Débora
Wil

IC do Chico

Middleware de áudio dinâmico usando Pure Data que integra com game engines
Desacopla lógica do áudio para que o sound designer tenha autonomia para elaborar os
efeitos que quiser
Chico vai trazer uma demonstração na próxima reunião de integração

I Reunião de Integração
2025.1
Dados gerais

Projetos

VORPAL

Cócegas



Pontos de discussão a respeito das jams

Finalmente finalizado
Luciano montou uma timeline de eventos engraçados

Proposta nova do Luciano

Cada minigame é um puzzle
Escopo aberto para qualquer um submeter puzzles
Quem tiver interesse olha a proposta e segue as instruções pra participar

Luciano, Chico, Débora, Koba

Você é um vírus que infecta redes das pessoas usando engenharia social
Ficar mandando emails para pessoas clicarem no link sus
https://felipekoba.itch.io/viral-network 

Resolveram boa parte dos bugs, funciona muito melhor
Reestruturação da UI
Voltaram a discutir design do jogo agora que implementação tá mais resolvida
Bruno vai usar as horas de MAC0214 para dedicar ao projeto

Linguagem de script híbrida para jogos.

Ainda não tá definido mas vai ser um joguinho.

Pontos de discussão a respeito de eventos/atividades

Professor: Wil vai mandar email para o Flavio com o Chico em cópia para ficar de ponto de
contato

Projeto Mini Puzzles

Viral Network (pirate software jam)

Rogue Fungi

Projeto MAC0215 do Schneider

TCC do Bruno

Eventos/Atividades

Recadrastamento de grupos de extensão

https://usp.game.dev.br/wiki2/books/projetos-finalizados/page/terror-das-cocegas
https://discord.com/channels/128613879881138176/813428519773536266/1352774372045099050
https://felipekoba.itch.io/viral-network


Lista
Wil (co-fundador)
Chico (representante)
Corsinha (representante)

Plano acadêmico e regimento interno: Wil vai redigir
Wil vai juntar tudo num docs, compartilhar no grupo e depois enviar para a CCEx

Workshops marcados: semana santa (14 a 18/4)
Lista de workshops
Todos remotos

Separação de grupos marcada: 4/4, 14h, sala B142
Próximo passo: divulgar
Se tutores quiserem, eles talvez vão criar um grupo de whats/telegram

Postergar pro pessoal do treinamento poder pedir

Maki vai avisar pessoas para mandarem seus números

Link

Texto teve algumas leves alterações durante a reunião para esclarecer melhor as
Diretrizes de Moderação e estipular tempo mínimo de experiência como staff para ser
moderador
Termos aprovados por unanimidade

4 de Abril (daqui ~2 semanas)
Chico vai mandar ofício para reservar LabX na segunda
Se quiser participar, mandem pro Chico nome e documento quando ele pedir no avisos
Chico vai criar post no fórum de jams

Treinamento

Camisetas

Grupo do Whats

Termos de Moderação

Ludum Dare 57

Poster do treinamento e identidade visual do UGD

https://discord.com/channels/128613879881138176/1347950734515245077/1352348775666028607
https://usp.game.dev.br/wiki2/books/organizacao-do-grupo/page/termos-da-moderacao-do-discord


Houve uma discussão porque a Maki gostaria de usar as cores e fontes da antiga proposta nova de
identidade do Akira no poster da edição atual de treinamento.

Se for para mudar a identidade, a Maki deveria montar a proposta e deixar para todo
mundo ver e discutir e só então levar em outra reunião para aprovação
Por hora, ficou acordado que a Maki vai montar duas propsotas de poster, uma delas
usando a identidade atual e outra não, e vai ser decidido por enquete qual usar, mesmo
que pontualmente desvie da identidade

Tá rolando no fórum de reestruturação na categoria de organização. Tem bastante discussão e é
difícil de acompanhar, mas estamos tentando melhorar.

Corsinha passou contato do UGD pra profa. Kelly e ela deve chamar a gente para palestrar. Mas
pode ser que role meio tarde.

Projeto de Reestruturação

MAC0101



Informações sobre a reunião

Dia: 05/04/2025
Horário de início: 10:00
Duração: 1h
Presentes:

Blake
Cabeça 
Chico 
Cortx
Wil
Luciano

Cortx quer fazer um bot que junta e/ou categoriza todos os links do #referências para
facilitar encontrar coisas que foram mandadas lá.
Wil acha mais fácil baixarmos e classificarmos manualmente os links do #referências.
Cabeça ainda vai fazer o template para as referências do servidor (vai categorizá-las
também), e compartilhou um repositório que exporta chats de Discord para arquivos,
facilitando a classificação dos links enviados lá.
Cabeça junto com Cortx vão tocar o projeto.
Podemos baixar os chats?

II Reunião de Integração
2025.1
Dados gerais

Projetos

Links de referências no servidor

Ludum Dare



Estamos fazendo um jogo simples mas que dá pra incrementar bastante.
Platformer de cair infinitamente onde o jogador é uma bolinha e dá dashes para escavar o
chão.
Tem que escolher bem quando fazer isso para escavar nos pontos certos e ganhar pontos
/ powerups.

Começaram as reuniões do projeto de reestruturação e estamos começando
pela organização do próprio projeto em si antes de estender para a
organização do UGD como um todo. Por enquanto estamos tentando melhorar
nosso uso de tempo em reuniões, mas logo já daremos início em um dos
processos importante que é fazer um levantamento do que todos do UGD
gostariam que fosse o propósito geral do grupo.

Chico e Corsinha vão apresentar a palestra no dia 17/06 de 13:30 às 14:00.
Tentaremos levar os jogos feitos no treinamento.

Num futuro próximo vão ser escritas as diretrizes para o cargo @staff, principalmente.

ET de Reestruturação

MAC0101

Termos da moderação



Informações sobre a reunião

Dia: 19/04/2025
Horário de início: 10:27
Duração: 50min
Presentes:

Amiro
Cabeça 
Chico 
Klinsmann
Luciano
SetoKaioX

Estamos na fase final de desenvolvimento do jogo, fazendo builds e testando bugs no
celular;
Pretendemos fazer um tutorial, backgrounds diferentes para a progressão dos mapas e
ajustar o sistema de progressão.

Fizemos o jogo "Kika's Eggsplosive Descent", que pode ser acessado aqui;
O resultado da jam sai em uma semana e já conseguimos o número mínimo de
avaliações.

III Reunião de Integração
2025.1
Dados gerais

Projetos

Rogue Fungi

Ludum Dare

https://ldjam.com/events/ludum-dare/57/kikas-eggsplosive-descent#/


O treinamento acaba em junho;
Um dos grupos está fazendo um jogo de ritmo e outro um castlevania.

O Flamingo rola esse sábado a noite e jogo ainda vai ser decidido.

Treinamento

Outras Atividades
Flamingo



Informações sobre a reunião

Dia: 17/05/2025
Horário de início: 15:00
Duração: 45m
Presentes:

Chico
Fernando
Luciano
Cabeça

Turma do Fernando

1. Dois integrantes ficaram "descolados" do treinamento
Não conseguem comparecer ás reuniões nas datas combinadas
Se comunicam pelo Whats, mas não participam realmente (não mexem no código,
não acessam o repositório, etc)
Parece ser fundamentalmente um problema com os horários; não poder participar
das reuniões eles acabam alienados do projeto
Talvez no futuro a gente deva separar os grupos por disponibilidade/horários. 

2. No começo do treinamento falaram sobre criar meios de comunicação alternativos
Não respondiam consistentemente ao Discord
Criar um grupo separado no Whats funcionou; são mais ativos lá

3. Ele também incentivou os trainees a se organizarem com um sistema de kanban
Progresso estagnou

IV Reunião de Integração
2025.1
Dados gerais

Pontos de Discussão

Treinamento



Faltou motivação intrínseca dos participantes de resolverem os problemas no
kanban
Parece que o grupo dependia da liderança ativa do tutor para progredir

Turma do Chico

Treinamento vai bem (jogo rhythm-platformer)
Protagonista e inimigo feitos, com animações e sistema de parry (baseado no
AnimationPlayer)
Começando agora a construção do level principal

Sem reunião por dois finais de semana consecutivos
Houve reunião no fim de semana mais recente
Estão elaborando um jeito de consultar os participantes do grupo para saber o que eles
fazem/esperam do UGD para direcionar as atividades de reestruturação

Tem ficado fora do ar ocasionalmente
O motivo ainda não foi encontrado
Luciano suspeitava que fosse consumo excessivo de RAM por causa do leaderboard do
Kika's Eggsplosive Descent
Inspeção pelo BTOP não confirmou as suspeitas
Devemos consultar os admins da Rede Linux para saber se eles têm RAM sobrando

 

ET de Reestruturação

Site do UGD



Informações sobre a reunião

Dia: 14/06/2025
Horário de início: 15:10
Duração: 35min
Presentes:

Cabeça
Chico
LeãoL
Maki
PurpleFeedback
Wil

Equipe do Chico

Taxa de evasão: 25%

Apresentação final

Dia 27/6, Auditório Inri Simon, 15h
Integrante único da equipe do Fernando não vai poder ir, estão sendo consideradas as
opções:

Apresentação híbrida - a pessoa apresenta o projeto remotamente
Fernando apresenta no lugar da pessoa
A pessoa apresenta outro dia, ex: no Corujão

VI Reunião de Integração
2025.1
Dados gerais

Pontos de Discussão

Treinamento

Manutenção da Ra



Chico ficou de falar com o Renan (WaterEnjoyer) para ver se tem como realizar uma
manutenção física na Ra

Tudo preparado!
Chico vai mandar lembrete para informarem dados

Wil vai reforçar pedido para votarem

Chico e Corsinha vão apresentar e estão preparando o material
Terça 17/6 às 13h

Pirate Game Jam: Julho-Agosto
GMTK Jam: Agosto
Ludum Dare: Outubro

Luciano deu uma explicação de como funciona
Precisa testar se faz sentido pra IPv6 também
Wil sugeriu deixar bem documentado pra mais gente poder usar e contribuir
Wil também sugeriu divulgar no servidor, talvez criar um canal, pro pessoal discutir e
talvez ajudar nos testes

Dividido entre atualizar Sound Wanderer ou fazer um novo projeto
Discutiram possibilidades com pessoal da ECA para fazer trilha sonora procedural com o
jogo da Kika
Esse pessoal da ECA vai mandar uma proposta

Corujão

Retrospectiva

MAC0101

Jams futuras

Plugin de hole punch para Godot

Projeto VORPAL



Informações sobre a reunião

Dia: 17/08/2025
Horário de início: 14:00
Duração: ?
Presentes: Wil, Chico, Tui, Cabeça, Zitt, Corsinha, Matheus (linearxyz), vnen, Luciano,
steamedhams, Hagisf, Maki, Blake, PurpleFeedback

Considerações
Curva de aprendizado foi difícil 

Mais material didático
Atenção a conflitos com git

Inspiração no GDQuest
Workshops para projetos específicos
Compartilhar workshops com REGEX

Proposta: formato de jam
Duração 1 semana
Possível data: 1a semana de setembro (30/8 a 7/9)

Tutores
Corsinha, Striker, Luciano (reserva), Chico (apoio), vnen?

Workshops
vnen, Chico, Cabeça, steamed hams (blender)

Mentores
Wil, Maki, Cabeça
É importante estar visível quem é e quais as especialidades
Talvez exigir quantidade mínima de horas de mentoria

Conclusão

Prospectiva 2025.2 (2025-
08-17)
Dados gerais

Pontos de Discussão
Treinamento



Não temos ninguém para organizar a jam
Vamos juntar tutores/mentores/workshoppers para pensar o formato de treinamento
do semestre
Membros: Luciano, Corsinha, Wil
Sugestão da Maki: registro de horas e atividades de cada equipe de treinamento

Considerações
Achar projeto para quem fez treinamento!
Talvez restringir a projetos de 1 semestre

Projeto: mascote pro grupo
Projeto: mini-robos autobattler (Pirate Jam)
Projeto: Rogue Fungi
Projeto: chao garden da Maki
Projeto: contribuir para software livre

1-2h por semana para sentar a escrever contribuições
Wil, Luciano, Corsinha, vnen, Tui

Como queremos usar agora que é um pouco mais burocrático?
Sugestão do Wil: reservar um dia e horário pro semestre que seja o "dia do UGD"

Seria para uso geral dos membros
Pode não ter demanda

Tentar usar para eventos externos como jams, Godot Meetup, etc.

Corsinha pode cuidar da burocracia mas não do dia
Sugestão de data: começo de novembro e juntar com aniversário
Ver com Klinsmann se dá pra fazer na FFLCH
Agitar pessoas de fora da organização para estarem lá no dia

Fazer uma mostra de jogos universitários para levar nossos jogos
Wil vai falar com o pessoal do HUG

Começo de novembro!!
Juntar com let's play
Anexar uma festa (Maki cuida da festa)

Projetos do semestre

Laboratório de Extensão (aka LabX)

Let's (test) play

Parceria com Eaí Jogos

Aniversário UGD



steamed hams vai tentar organizar corujão

Começar com algo o mais simples possível e, se for o caso, usar uma tecnologia mais
completa com base nas necessidades reais que encontrarmos
Proposta 1: excalidraw (Corsinha já fez)
Proposta 2: planilha do docs (Maki vai fazer)
Vamos escolher entre as propostas via votação.
Independente da escolha, o Wil vai ficar pingando a organização para cobrar atualização

As pessoas têm que reagir se a parte delas está atualizada

Sem atualizações por enquanto

Wil e Chico vão coordenar

Por hora, vamos esperar para ver como o REGEX se organiza
Ficar de olho em oportunidades

Luciano fica disponível para montar imagens e assets para postar
Vamos usar um tempo das reuniões de integração para planejar posts
Escolher um dia e horário para posts semanais

Grupo para propor mudanças estruturais no grupo visando melhorar adesão de novos
membros e sucesso dos projetos
Aberto para quem quiser participar
Deve vir uma enquete geral pro UGD Soon®

Cobrar que projetos tenham apresentação na wiki para mostrar para participantes
interessados

Registro de tarefas gerais do UGD

Evento do REGEX

Reuniões de integração

Parcerias com grupos do REGEX

Divulgação

Projeto de Reestruturação

Rodada de brainstorm e pitches

https://excalidraw.com/#room=1efc3f353bfcf27e949e,aaojiZRPWxfvVwNa-3nfXg


Wil vai continuar vendo se há interesse em uma rodada de pitch (vai perguntar nas
reuniões de integração)

Com base no sucesso da Kika, lembrar da possibilidade de fazer jogos pequenos e bem
fechados
Camisetas
Jams do semestre

Brackeys Jam - 24/agosto
Ludum Dare - 3/outubro

O que fazer com a Ra?

Alternativa para Google Drive

Lembretes



Informações sobre a reunião

Dia: 30/08/2025
Horário de início: 10:00
Duração: 10:50
Presentes:

Cabeça
adielias
Blake Camargo
Maki
Wil
Zitt
LeãoL
Matheus (linearxyz)

Estamos pensando em melhorias mas ainda não decidimos nada
Tentando diminuir a carga sobre tutores
Workshoppers novos: Adriano

Por enquanto está só na mente da Maki, mas podem procurar ela se tiverem interesse
Inspirado na mecânica homônima dos jogos Sonic Adventure 1 e 2

I Reunião de Integração
2025.2
Dados gerais

Pontos de Discussão

Treinamento

Projeto Chao Garden

Contribuições em Software Livre



Dedicar 1 a 2h por semana para escrever contribuições para projetos software livre, em
especial a Godot
Wil ainda vai agitar e marcar as reuniões

Por enquanto ninguém se prontificou pra organizar

Sugestão 1: montagem rápida de trechos dos jogos de treinamento dos últimos
semestres. Fica como teaser para o treinamento que está por vir. Luciano vai preparar o
material.
No momento temos apenas o perfil do Instagram ativo. Talvez façamos um bluesky. Se
alguém quiser acesso para poder postar, procure o Wil.

Retomamos reuniões
Por enquanto nenhuma novidade

Projeto que fizeram na Pirate Jam e querem continuar
Luciano vai criar um canal, quem quiser pode participar!
https://gitlab.com/uspgamedev/jams/ps17 

Projeto que Adriano fez para uma matéria com ajuda do Chico
Você vende items com efeitos especiais e tem uma vaca carismática
Teve que fazer em Unity mas vai migrar para Godot
https://adrielias76.itch.io/project-c-item-shop-simulator 

Fomos convidados para dar uma palestra sobre desenvolvimento de jogos nessa ETEC.
Algo entre 30 a 40min, durante uma tarde de dia de semana. Idealmente a palestra tem
até Novembro para acontecer. Compartilharemos mais detalhes no servidor em breve,
para caso alguém tenha interesse.

Rodada de pitches

Post em redes sociais

Projeto de Reestruturação

Mini-robôs Autobattler

Item Shop Simulator

Avisos e lembretes
Convite para palestrar na ETEC de Guaianases

https://gitlab.com/uspgamedev/jams/ps17
https://adrielias76.itch.io/project-c-item-shop-simulator


Metroidvania Month 29: começou 15/agosto e vai até 15/setembro. Ninguém
participando no momento.
Ludum Dare 58: 3 a 5 de Outubro, logo deve abrir sugestão de temas!
Scream Jam 2025: 9 a 16 de outubro, jogos de terror, com prêmio em dinheiro para os
top 3

Por enquanto tá aqui:
https://excalidraw.com/#room=1efc3f353bfcf27e949e,aaojiZRPWxfvVwNa-3nfXg

Cabeça coletou e atualizou todas as referências compartilhadas no Discord
Falta catalogar e colocar na Wiki

Game Jams no futuro próximo

Quadro de tarefas gerais do UGD

Migração das referências

https://excalidraw.com/#room=1efc3f353bfcf27e949e,aaojiZRPWxfvVwNa-3nfXg


Informações sobre a reunião

Dia: 12/09/2025
Horário de início: 18:00
Duração: 19:00
Presentes:

Chico
Corsinha
LeãoL
Matheus (linearxyz)
Wil
Zitt
Steamed Hams
vnen
Helio
hext3
adrielias

Fazer um jogo de sapo dado que agora teremos um mascote de sapo
Você e seu amigos são animais que precisam atravessar uma cidade caótica para voltar à
natureza. Nessa releitura do jogo clássico Frogger, cada jogador controla um animal que
possui habilidade única (o sapo pula, a capivara nada, etc). e devem cooperar para
conseguir superar os obstáculos (o sapo poderia pular na capivara a fim de atravessar o
rio).

II Reunião de Integração
2025.2
Dados gerais

Pontos de Discussão

Jogo do Sapo

UGD Livre



Projeto para contribuir com software livre
Luciano já inaugurou uma contribuição
Falta marcar um horário

steamed hams está trabalhando em um mascote para o grupo!
Foi eleito o sapo

Projeto pessoal que ele tá fazendo para aprender gamedev
Top-down com sprites legais e ataques de espadinha

Chico fez um remake para Godot 4 com VORPAL
Vai mostrar numa próxima oportunidade

Luciano propôs para montar equipes em 22 a 26 de setembro
Corsinha prefere esperar para fechar a proposta e montar na semana de 29/9 a 3/10
Vamos marcar uma reunião para semana que vem para fechar o novo formato

Adriano está aberto a novas pessoas que queiram participar!

Não temos conseguido quórum mas estamos usando os horários das reuniões para
avançar em outras coisas
Começamos a passar a limpo as atas
Revisamos as ideias para o formulário

Vamos manter a ideia anterior: montagem rápida de trechos dos jogos de treinamento
dos últimos semestres. Fica como teaser para o treinamento que está por vir. Luciano
vai preparar o material mas precisamos listar os jogos para ele usar.
Podemos começar a tradição de fazer um post de recapitulação dos treinamentos e
demais projetos do semestre ao final do semestre

Mascote

Projeto do Zitt

Sound Wanderer

Treinamento

Item Shop Simulator

Reestruturação

Redes sociais



Corsinha vai cobrar os projetos
Pensar num template

20 a 24 de outubro
Vamos propor palestra da Dragonroll Studio
Luciano vai passar contato do Wil

IMEx
Evento de divulgação dos grupos de extensão
Principalmente workshops ao longo de uma semana
Ideia por enquanto é ter uma exibição seguida de workshops
Começo de Outubro ou de Novembro

Outras ideias que surgiram
Planilha de divulgação
Agenda unificada

Útil para coordenar uso do LabX
Agora tem lista de emails
Atividades Extensionistas (AEx)

Nova modalidade de créditos
Diferente das AACs (já damos com treinamento e reuniões)
É mais burocrático, precisa de prof. responsável. Vamos falar com o Flavio

Talvez casar com o IMEx, se não organizamos separadamente
Vamos decidir na próxima integração se fazemos junto ou separado

Ludum Dare 58: 3 a 5 de Outubro, logo deve abrir sugestão de temas!
Scream Jam 2025: 9 a 16 de outubro, jogos de terror, com prêmio em dinheiro para os
top 3
Game Off 2025: durante novembro inteiro, jam organizada pelo GitHub (
https://itch.io/jam/game-off-2025)

Páginas dos projetos na wiki

Avisos e lembretes
Semana da Computação

REGEX

Let's (test) play / aniversário

Game Jams no futuro próximo

https://itch.io/jam/game-off-2025)


Evento na poli
Klinsmann teoricamente vai estar lá
Se mais alguém quiser saber mais, vejam a thread no canal "eventos-externos"

UGD no Poliben



Informações sobre a reunião

Dia: 26/09/2025
Horário de início: 20:30
Duração: 21:40
Presentes:

Wil
Corsinha
Adriano
Helio
Zitt
Matheuz (linearxyz)
Cabeça

Proposta atual nesta mensagem
Usar Dodge de Creeps como base
Cronograma

Workshops dos dias 6 a 10 de outubro
Depois começa o treinamento com duplas e trios

Workshops da 1a semana
6/10, 18h - Programação - Cabeça
7/10, 18h - Arte 2D - Adriano
8/10, 18h - Audio - Maki
9/10, 18h - Godot - Wil
10/10, 18h - formação de equipes
11/10, 14h? - Git - Chico

III Reunião de Integração
2025.2
Dados gerais

Pontos de Discussão

Treinamento

https://discord.com/channels/128613879881138176/1409179358731567134/1418748163753377813
https://docs.godotengine.org/en/stable/getting_started/first_2d_game/index.html#contents


Workshops para depois
Semana de 22 a 26/10 - Game Design - Klinsmann

Corsinha vai preparar material para divulgação
Vamos tentar divulgar no máximo 1/10

Vamos fazer remoto dessa vez

Projeto do Helio
Jogo baseado em Yahtzee
Já implementou o jogo padrão
A ideia é incrementar com mecânicas no estilo Balatro

Alterna entre a narrativa e uma mecânica de misturar elementos
Wil recomendou usar Dialogic (https://dialogic.pro/)

Wil está brincando com SDL3 e a API nova de acesso a GPU
É só um projeto sem rumo pra passar o tempo, mas se der ele vai compartilhar um dia

20 a 24 de outubro
Dia 20/10 às 17h15 tem palestra da Dragonroll sobre o Pivot of Hearts

Pelo jeito não vai rolar

Talvez fazer na semana do dia 27 a 31 de outubro
É bom lançar os ofícios logo depois da próxima reunião de integração
Wil vai pingar @organização para ver quem pode correr atrás disso

Ludum Dare

Balatro de Yahtzee

VN com infinity craft

Projeto aleatório do Wil

Avisos e lembretes
Semana da Computação

IMEx

Let's (test) play / aniversário

Créditos AEx

https://dialogic.pro/)


Nova modalidade de crédito extracurricular
Inscrevemos o treinamento como uma fonte regular de AEx
Os créditos são para os alunos tutores/mentores/etc.

Fomos convidados para dar uma palestra
Informações aqui
Corsinha tem interesse

Scream Jam 2025: 9 a 16 de outubro, jogos de terror, com prêmio em dinheiro para os
top 3
Game Off 2025: durante novembro inteiro, jam organizada pelo GitHub (
https://itch.io/jam/game-off-2025)

Palestra na ETEC de Guaianases

Game Jams no futuro próximo

https://discord.com/channels/128613879881138176/732323689042935872/1420892423332040847
https://itch.io/jam/game-off-2025)


Informações sobre a reunião

Dia: 23/11/2025
Horário de início: 12:00
Duração: 
Presentes:

Wil
Helio
Zitt
Chico
Maki

Zitt e matheus
Implementaram moedas
Implementando lojinha

Vende calças e cores alternativas

Jogo de procurar palavras que estão com letras ordenadas alfabeticamente
Procura por letra então usa busca binária

Sucesso total

V Reunião de Integração
2025.2
Dados gerais

Pontos de Discussão

Treinamento (Striker)

Dorw Eeekrs (Helio)

Corujão



Nova modalidade de crédito extracurricular
Submetemos o treinamento mas foi recusado por não haver garantia de participação da
comunidade externa

É estranho porque realmente nenhum projeto tem como garantir isso
Wil acha que se escrevermos sem mencionar essa questão, só afirmando
categoricamente que é ofertado para comunidade externa, eles não teriam
porque recusar (segundo esse  critério)

Striker estava bolando uma proposta para jogo educativo
Seria legal pensar em mais propostas, como let's play, game jams para público geral, etc.

Durante o corujão, um pessoal de outro evento passou para comentar que vai haver
oferecimento de uma disciplina de "jogos digitais" para o IME, possivelmente de um
professor de fora do IME chamado Pedro

Avisos e lembretes
Créditos AEx

Rumores de uma disciplina de jogos digitais



Retrospectiva 2025.2
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